3 3 e e e e

UCI - CCS

Mezinarodni pravidla
koloveé dvojic

Platnost od 1. ledna 2021
© Jv

Poznamka:
Oznaceni a ¢islovani jednotlivych bod odpovida znéni pravidel v némeckém jazyce.

Oznaceni a ¢islovani hnédym pismem odpovida znéni pravidel v anglickém jazyce.

Nové a opravené znéni je oznaceno ¢ervenym pismem.

UCI Union Cycliste Internationale
CCS UCI - Commission de Cyclisme en Salle
UCI - Hallenradsport-Kommission

BB 8|oR |88 R |8 |R BB B |88 BB R | &




Obsah strana
1. Technické podminky, rozhod¢i sbory 3
1.1. Druh soutéze 3
1.2. Rozhodci sbory 3
1.3. Hraci plocha a jeji rozméry 3
1.4. Ohrani€eni hraci plochy, mantinely 4
1.5. Vyznaceni hraci plochy 4

Nakres - kolova — hraci plocha 5
1.6. Branky 5

Nakres — branka kolové 6
1.7. Mi¢ 6
1.8. Obleceni hracu 6
1.9. Kola 7
1.10. Zavady, vyména kola 8
1.11. Usporadani soutézi 8
1.12. Vékoveé kategorie, trvani utkani a nastaveni ¢asu 8
2. Pravidla hry 10
2.0. VSeobecna pravidla hry 10
2.1. Pravo rozehry 11
2.2. Zahajeni hry 11
2.3. Preruseni hry, signaly pistalkou, mi€ rozhodciho (neutralni mic) 11
2.4. Pravidlo o vyhodé 12
2.5. Vraceni za brankovou Caru, pravo znovu zasahnout do hry 12
2.6. Platna branka 13
2.7. Aut 13
2.8. Roh 13
2.9. Hajeni branky 14
2.10. Trestné uzemi 15
2.11. Volny uder 15
2.12. 4M uder 16
2.13. Signaly pistalkou 17
2.14. Namitky, nepfistojné chovani, hrubé nesportovni chovani 18
2.15. Zranéni a vylouceni hracl nebo druzstev 19
3. Vysledky, hodnoceni, namitky 20
3.1. Vysledky 20
3.2. Hodnoceni 20
3.3. Rovnost bodu / rozhodujici utkani 20
3.4. Provadéni 4M uderu 22
3.5. Namitky / smérnice UCI 22
3.6. Zobrazeni gestikulace rozhod¢iho 23

Strana 2



Chapter | TECHNICAL CONDITIONS

1. Technické podminky, rozhodci sbory

Chapter | - § 1 Type of sport
1.1. Druh soutéze

8.1.001
Kolova dvojic se hraje v halach nebo salech. Jako podlahy jsou vhodné: dievéné,
parketové (vlyskoveé), dievotfiskove, pavatexové nebo umélohmotné podlahy.
Hraji proti sobé dvé dvouclenna druzstva.

Chapter | - § 2 Jury
1.2. Rozhod¢i sbory

8.1.002

a) Pro usporadani soutézi v kolové jsou nutné rozhodcCi sbory, sestavajici se nejméné z
jednoho rozhodcCiho, CasoméfiCe a zapisovatele.
Muze vSak byt nasazeno vice rozhodc&ich a brankovi rozhodgi.
Brankovi rozhodCi musi byt licencovani rozhodci.

8.1.003
b)  Neni-li nasazen hlavni rozhodci, musi byt jeden z rozhodcich jmenovan hlavnim roz-
hod¢im.

Je zodpovédny za fadny prubéh celého hraciho dne nebo turnaje.

8.1.004

c) Rozhod¢i zodpovida za pravidlim odpovidajici pribéh hry.

8.1.005

d) Brankovi rozhod¢&i maji za ukol sledovat pribéh hry na hfisti. Brankovi rozhod¢i sedi
v urovni brankové ¢ary, uhlopfi¢né proti prostoru vyhrazeném pro doprovod druzstva
(tzv. ,Coaching zone®).

Brankov rozhoddi il ; ! : . <\
Rozhod¢i a brankovi rozhodCi spolu spolehlivé komunikuji, a kdyz je-li to potiebné,
pouzivaji gestikulaci.
Rozhod¢i se mize brankového rozhod&iho zeptat.
8.1.006
e) Casoméri¢ ma kol sledovat &as hry, zietelné odpiskat pologas a konec utkani, podle
nafizeni rozhodc€iho Cas zastavovat.
Casomérné udaje asoméfite jsou rozhodujici.
Sleduje €as pfi zméné stran v poloCase a dava signal po uplynuti 1°45"
8.1.007
f)  Zapisovatel zaznamenava dosazené branky a vede vysledkové tabulky.

Zapisovatel nebo hlasatel oznamuje vysledky a dalSi informace.

Chapter | - § 3 Match field and size
1.3. Hraci plocha a jeji rozméry

8.1.008

a) Hristé pro oficialni mezinarodni soutéZe musi mit rozméry 14 x 11 metru.

8.1.009

b)  Odchylky jsou pfipustné pro narodni soutéze, nesmi vSak byt pod rozmér 12x9 m.
8.1.010

c) Mimo hraci plochu musi byt na obou kratSich stranach hfisté za brankovou Carou v

celé Sifi volny prostor Siroky nejméné 0,60 m (rozmér mezi €arou a mantinelem).
8.1.011
d) Kolem hfisté by mél byt prostor 0,60 m (rozmér mezi mantinelem a divaky, zdi apod.).
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Chapter | - § 4 Match field boarding
1.4. Ohraniéeni hraci plochy, mantinely

8.1.012
a) Cela hraci plocha je ohrani€ena Sikmym mantinelem ze dfeva nebo umélé hmoty.
8.1.013
b) Mantinel musi mit tyto rozméry:
Vyska = 0,30 m, vné&jsi uhel sklonu 68°65° - 70° (stupnu) vici podlaze (viz nakres).
Horni hrana mantineld musi byt zaoblena.
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8.1.014
c) Mantinel nesmi byt pevné zakotven v podlaze.
8.1.015

d) Mantinel muze byt opatfen reklamou.

Chapter I - § 5 Marking of the match field
1.5. Vyznaceni hraci plochy

8.1.016

a) Hraci plocha musi byt vyznacena zpusobem odpovidajicim pravidlim a nakresu zfe-
telné viditelnymi ¢arami a znaCkami.

8.1.017

b)  Sitka éar musi byt 3 —5 cm, znacky maiji pramér 10 — 15 cm.

8.1.018

c) VSechny rozméry jsou vnéjSi rozméry.
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Nakres — kolova - hraci plocha

Kruhy o prdméru 8 m a 0,5 m jsou nutné pouze pfi pofadani soutéze v krasojizdé.
Na vyznacCené vysrafované ploSe hraci plochy je dovoleno umistit reklamy, ale jejich
povrch musi byt stejny jako ostatni povrch hraci plochy.
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Chapter | - § 6 Goals
1.6. Branky

8.1.019

a) Branky-musive-svwyechrozmérech-avkonstrukei-odpevidatnakresy.

Vnitfni rozmér (svétlost) branek je 2 x 2 metry. Primér trubek je v rozmezi 3 - 5 cm.
8.1.020

b) Branky jsou opatfeny siti (nepouzivat draténé pletivo).
Velikost ok sité musi byt takova, aby neprosel mic.
Upevnéni siti nesmi byt nebezpecné a byt tak pfi¢inou pro mozné zranéni (lankoveé
Spojky).

8.1.021

c) Branky nesméji byt pevné zakotveny v podlaze.
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8.1.023
d) Nasledujici nakres je doporucena konstrukce branek.
Nakres - branka kolové

PryZzovy cep

Svétlost
200 x 200 cm

é"oocl’

Chapter | - § 7 Ball (ve znéni v anglickém jazyce chybné oznaceno jako § 8)
1.7. Mi¢

8.1.024
Povrch mi¢e musi byt zhotoven z latky a musi mit primér 17-18 cm s celym kulovym
tvarem.
Hmotnost musi byt nejméné 500 gramu — nejvySe 600 gramd.
Zda je mic jesté pouzitelny rozhoduje rozhodci.

Chapter | - § 8 Clothing
1.8. Obleceni hracu

8.1.025

a) Dres sestava z trikotu, trenyrek nebo cyklistickych kalhot. Tricko nesmi byt noSeno
volné pres kalhoty (nebezpeci urazu). Jednodilny zavodnicky ubor je povolen.
Pfi pouziti kalhot se Slemi je povoleno nosit pfiléhavé tricko pfes kalhoty.

Oba hraci druzstva musi mit stejny dres.
8.1.026

b)  Musi byt pouzivana sportovni obuv.
Povinné jsou podkolenky nebo Stulpny dosahujici az pod kolena.
8.1.027
c) Sportovni obuv musi chranit kotniky nebo musi byt pouzivany chranice kotnikd a do-

poruceny jsou chranie holeni.
8.1.028

d) Jsou povoleny rukavice i Celenky a je povoleno pouziti cyklistické pfilby.

8.1.029

e) Je zakazano noSeni jakychkoliv pfedméta (Sperky, hodinky piercing), které mohou
vést k poranéni. Piercing musi byt pfipadné prelepen.

8.1.030

f)  Nastoupi-li dvé druzstva ve stejnych dresech, nafidi se vyména dresu.
Pokud neni zadné z druzstev ochotné zménu provést, musi rozhodnout rozhodc¢i
losem. Vylosované druzstvo musi dres vymeénit, pokud neni ochotno vyhovét,
prohrava utkani O : 5.

8.1.031

g) Reklamy na dresech jsou povoleny v souladu se smérnicemi UCI.
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Chapter | - § 9 Cycle ball bicycles
1.9. Kola

8.1.032
a) Kola musi ve své stavbé vyhovovat nasledujicim smérnicim:

w

Rozmeéry: A = 150 - 180 mm B = 395 - 455 mm
CcC = 560 - 610 mm D = 500 - 550 mm
E = 400 - 500 mm F = 370 - 410 mm
G = 360 - 410 mm H = 815 - 960 mm
J = 530 - 580 mm K = 920 - 970 mm

Pro mensi kola mohou byt rozméry upraveny v poméru k rozméru kol na odpovidajici
mensi.

Ramove trubky mohou byt kruhové, ovalné a ohybané, jejich horni mezni rozmér
v8ak nesmi prekracovat 50 mm.

U spojovacich hlavic a spoju trubek nesmi byt zadné zesileni nebo vyplné, které by
prekraCovaly zaobleni povrchu mice.

Nové konstrukce kol, které by vykazovaly odchylky od této normy, musi byt homolo-

govany C.C.S.
8.1.033

b)  Slapaci stfed: vzdalenost nejnizsiho bodu pfedniho ozubeného kole¢ka od zemé
musi byt nejméné 220 mm +/- 2 mm.
8.1.034

c) Kiliky: délka klik od osy Slapaciho stfedu k ose pedalu je 135 az 170 mm.
8.1.035

d) Riditka: $itka Fiditek nesmi v koncich drzadel piekradovat 380 mm vnéjsiho rozméru.

Konce fiditek musi byt zaoblené a uzaviené, aby nemohlo dojit k urazdm.
8.1.036

e) Sedlo: muze byt pouzito kozené nebo umélohmotné, jehoz délka nesmi prekracovat
300 mm a Sitka 200 mm. Sedlo musi byt upevnéno bezprostfedné nad sedlovkou
(prodlouzeni horni rdmové trubky). Horni hrana sedla muze byt v rozmezi od 0 do
100 mm nad horni ramovou trubkou. Bez sedla je zakazano hrat.
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8.1.037

f)  Pedaly: pedaly musi byt potazeny gumou nebo umélou hmotou, pfesahuijici obrys je-
jich kovovych Casti.

8.1.038

g) Kola: pfedni a zadni kolo musi byt stejného rozméru, ne vétsi nez 26” a ne mensi nez
20“. Priméry pfedniho a zadniho kola musi odpovidat normé DIN 7168 pro 26“ kola a
mohou se od sebe odchylovat o +/- 3 mm.

Pfipustna jsou jen kola s draténym vypletem. Nejsou povolena diskova kola.
8.1.039

h) Pfevod: na jedno otoCeni Slapaciho stfedu musi kolo ujet nejméné 2,00 m a nejvice

3,20 m.
8.1.040

i)  V8eobecné: nebezpeclna vybava a jiné pomocné prostfedky, jako vyplné ramu atd.,
montaz opérek nohy a jiné, nejsou dovoleny.
Pfedni a zadni osy a napinacCe fetézu musi byt chranény krycimi maticemi.

Chapter | - § 10 Defects / Changing bicycle
1.10. Zavady, vyména kola

8.1.041
S poskozenym, ostatni hraCe ohrozujicim kolem, se nesmi pokracovat ve hre.
Rozhod¢i rozhodne, jestli kolo ma byt vyménéno a vyménu muze nafridit, aby nedoslo
ke zranéni. Cas bude zastaven za ucelem vymény a hrac si musi kolo vyménit a ih-

ned pokraCovat ve hfe. Nesmi se Cekat, nez si hra¢ kolo oprauvi.
8.1.042

Vyména kola musi byt provedena mimo hraci plochu na vlastni brankové Care a
pouze v prostoru vyhrazeném pro doprovod (tzv. ,Coaching zone®) a nesmi tim byt
omezovan soupef. Pfi nerespektovani je hra€ upozornén na poruseni pravidel a pfi
opakovaném poruseni nasleduje udéleni zluté karty.

Clen doprovodu druzstva nesmi v priib&hu hraciho &asu (pokud rozhodé&i neprerusil
hru) vstoupit do hfisté (pfes mantinel) ani nijak zvenCi zasahovat.

Stane-li se tak a néjak timto ovlivni hru, tresta se jeho druzstvo 4M uderem.

Chapter | - § 11 Planning of the games

1.11. Usporadani soutézi

8.1.043
Zpusob usporadani soutéze a rozdéleni do skupin musi byt pfed zahajenim ozna-
meno viem druzstvum.

Chapter | - § 12 Age categories / Game time and additional playing time
1.12. Vékové kategorie, trvani utkani a nastaveni ¢asu

8.1.044

a) Hraje se v nasledujicich kategoriich:
A. Zaci (Schulerklasse) do 14let =U15
B. mladez (Jugendklasse) do 16let =U17
C. juniofi (Juniorenklasse) do 18let =U19
D. mladi amatéfi (Jungamateure) do 22let =U23
E aktivni (Eliteklasse) od 19let = Elite

Jednotlivé kategorie se vztahuji na ro¢nik, tzn. v roce, ve kterém hra¢ dovrsi napf. 18.
rok véku, smi po cely rok hrat v kategorii U 19.

Vékové kategorie mohou byt jednotlivymi narodnimi svazy dale rozdéleny nebo nao-
pak pfi malé ucasti slouceny.
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8.1.045

b)  Trvani utkani podle vékovych kategorii:
Elite / U 23 2 x 7 minut
juniofi U 19 2 x 6 minut
mladez a zaciU 17 /U 15 2 x 5 minut.

Trvani utkani muze byt pfi turnajich nebo utkanich ve skupinach zkraceno az na 2x5
minut. Doba trvani utkani se rozumi vzdy ve dvou poloCasech a jednou vyménou

stran (dvé minuty).
8.1.046

c) Doba trvani rozhodujicich utkani je jeden poloCas (bez zmény stran) 1 x 7 minut,

1 x 6 minut, 1 x 5 minut (jako normalni €as hry).

8.1.047

d) Doba pfi zméné stran nesmi pfesahnout 2 minuty. Pfestupky proti tomuto nafizeni se,
po dvojim vyzvani druzstva k nastupu ke hfe, trestaji napomenutim druzstva (obou

hraca).

Nereaguiji-li hraci ani poté, provede se druhé napomenuti a utkani se tim ukonci.
8.1.048

e) Pfi umyslném zdrzovani pfi pferuseni hry, zavinéném hraCem nebo druzstvem, roz-
hodCi zastavi Cas (,time out® — viz obr. 6).
Rozhod¢i pak oznami CasoméfiCi dobu, o kterou utkani prodluzuje (minimalné 20
sekund).

Zbyvajici doba trvani utkani se musi nahlas oznamit. Hlasové oznameni neni nutné
pfi elektronické signalizaci ¢asu.
Hru nasledné zahgji rozhodCi hvizdem pistalky. (Hvizdem se musi zahajit i rozehra

pfi autu.)
8.1.049

f)  Je-li trvani utkani v prvnim poloCase ukonceno pfedCasné& nebo opozdéné, musi se
druhy polo€as umérné prodlouzit nebo zkratit.

PFi rozdilnosti nazort na spravny €as trvani utkani je vzdy rozhodujici ¢as méfeny Ca-
soméficem. Pro urCeni konce poloCasu nebo utkani je rozhodujici pocatek hvizdu
nebo jiného zvukového signalu Casoméfice.

Branky, které jsou dosazeny v omylem prodlouzeném €ase, se neanuluiji.

Je-li signal ukoncCeni utkani dan pred€asné, dohrava se zbyvajici €as trvani utkani po
oznameni jeho délky. Pfi nejasnostech ohledné doby trvani utkani rozhoduje rozhodci
po dohodé s CasoméfiCem.

Ma-li se po zavéreCném hvizdu CasoméfiCe jesté provést uder, uder se provede a poté
rozhodcCi hvizdem ukonci utkani.
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Chapter Il GAME RULES

2. Pravidla hry

Chapter Il - § 1 General rules
2.0. VSeobecna pravidla hry

8.2.001

a) Cary vyznadujici hraci plochu jsou neutralni.

8.2.002

b)  Hraci sméji pohanét mi¢ do soupefovy branky udery kolem (pfitormmusi-ruce-zistat
na-fiditkdch-a-obé-nohy-na-pedalech)finakjde-o-pfestupek, pii tom musi aspon

jedna ruka zustat na fiditkach a jedna noha na pedalu.
Pokud tomu tak neni, dosazena branka je neplatna, V tomto pfipadé tento prestupek
nevede ani k 4M uderu nebo rohového uderu.
Odrazeni micCe od kola hrace nebo jeho téla se proto posuzuje jako platny uder.
»Hlavicky“ jsou pfipustné.

8.2.003

c) Omezovani soupefe (UmysiIné najizdéni, strkani, pfidrzovani nebo chytani), opirani
se o brankovou ty€ nebo sténu, podpirani spoluhrace rukama nebo télem, hlasité vo-
lani (mezi hraci druzstva, mezi hraci a vedenim druzstva, na soupefe nebo jiné
osoby), reklamovani (vuci partnerovi, souperovi, rozhod&imu, rozhod&imu sboru, do-
provodu nebo divakim) se povazuje za pfestupek a tresta se.
Pro nazornost a pro priklad, pokud hraé¢ uto€iciho tymu, nekontrolujici mi¢, jede
aktivné v pfimé draze obrance k mic¢i a brani mu, blokuje soupere, je toto chovani

povazovano za prestupek a tresta se volnym uderem. (od 1. 1. 2021)
8.2.004

d)  Utogit se smi pouze na mi¢, ne na soupefe nebo jeho kolo. Na hrace, ktery ma mié

vedle svého kola, se proto smi utoCit pouze z té strany, na které ma mic.
8.2.005

e) Mic nesmi byt v prostoru hfisté, stejné tak jako u mantinelu, zbyte¢né dlouho drzen
nebo pohravan, pokud tomu nezavdava duvod souper.
Pokud hrac, aniz je omezovan soupefem, nepokracuje na vyzvani rozhod¢iho ve hre,

dopousti se prestupku.
8.2.006

f) Zachyti-li se mi¢ na kole nebo téle hrace, rozehrava se mi¢em rozhodciho.
8.2.007

g) Nepripustné je seskoCit s kola za u€elem zachyceni jinak nedosazitelného mice.

Tento prohfeSek se pfi jeho opakovani tresta napomenutim.
8.2.008

h)  Prostor pro doprovod druzstva — ,,Coaching zone*
Pouze dva pfislusnici doprovodu druzZstva se mohou zdrZovat po dobu bézZiciho ¢asu
utkani za mantinelem ve vyzna€eném prostoru pro doprovod -,Coaching zone“ a
musi sedét na Zidlich.
Vstoupi-li na hraci plochu, nafidi se proti tomuto druzstvu 4M uder.

Pfi opakovani pfestupku se druzstvo (oba hraci) napomenou.
8.2.009

i)  Zdrzovani hry
Posoudi-li rozhodci, ze se nékteré druzstvo pokousi udrzet stav utkani drzenim mice,
signalizuje vztyCenim paze (viz obr. 4), tak dlouho, pokud to situace vyzaduje a vy-
zvou ,hraj“-,play®, Zze jde o zdrzovani a Ze asi za 20 sekund odpiska zdrZzovani hry.
Pokud v tom druzstvo pokracuje, aniz by se pokusilo zménit styl hry, dopousti se pre-
stupku a tresta se volnym uderem ze stfedoveé znacky.
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Chapter Il - § 2 Kick off
2.1. Pravo rozehry

8.2.010
Pfed zahajenim utkani ur€i pravo rozehry rozhodci losem.
Vyhravajici strana rozehrava prvni polo€as. Po zméné stran zahajuje druhy poloCas
druhé druzstvo.
Po dosazené brance ma pravo rozehry druzstvo, které branku obdrzelo.

Chapter Il - § 3 Start of the match
2.2. Zahdjeni hry

8.2.011
a) Mic se poklada pfi zacatku hry, po zméné stran a po kazdé platné brance na stfedo-

vou znacku.
8.2.012

b)  Pfi zahajeni hry v prvnim i druhém poloCase a po dosazené brance se mohou hraci

pohybovat po celém hfisti s vyjimkou soupefova trestného uzemi a stfedového kruhu.
8.2.013

Po zahajovacim hvizdu sméji rozehravajici vjet do stfedového kruhu k mici a roze-
hrat. Rozehravajici hra€ se miaze mic¢e dotknout vicekrat.

Obrance smi vjet do kruhu az po dotyku mice rozehravajicim hracem.
8.2.014

c) Nachazi-li se pfi rozehfe (v okamziku dotyku hra¢e s mi¢em) hrac¢ druzstva soupefu
ve stfedovém kruhu, nafizuje se volny uder z mista na stfedovém kruhu, které je nej-
blize k brance soupere.

Rozhod¢i, ale ma moznost respektovat vyhodu rozehravajiciho druzstva, jestlize
muze bez naruseni ve své uto¢né akci pokracovat.

Chapter Il - § 4 Interruption / Whistling signal / Neutral ball
2.3. Preruseni hry, signaly pistalkou, mi€ rozhod¢iho (neutralni mic)

8.2.015

a) Zahgjeni hry a pferuSeni hry oznamuje rozhod¢i jednim hvizdem, dosaZzena branka
dlouhym hvizdem.
Polo€as a konec utkani oznamuje signalem ¢asoméfic.
Rozhod¢i dvojim pisknutim potvrzuje ukonceni hry v polo€ase a na konci utkani. Pro

v v v

ukonceni hry je ale rozhodujici poCatek zavérecného signalu Casomeérice.
8.2.016

b) RozhodCi musi hru prerusit:

- pfi v8ech pfestupcich proti pravidlum,

= kdyz mi€ opusti hraci plochu,

- kdyz bylo dosazeno branky,

- kdyz mic€ narazil na strop.
Rozhod¢i musi hru pferusit a nechat nastavit ¢as, sou¢asné dava rozhod¢i znameni
gestikulaci ,time out” (viz obr. 6) a znameni hvizdem:
kdyZz je tfeba hraclm, rozhod&imu sboru nebo jinym osobam cokoliv sdélit,
kdyz dojde k nejasnosti o stavu utkani nebo Casu,
kdyz je zranén hrac nebo je domnénka o jeho zranéni,
pfi napominani,
pfi vylouceni,
pfi zavadach na hristi.

+
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8.2.017

c) Kvdli technické zavadé na kole nebo nepofadku sportovniho odévu hrace se hra ne-
prerusuje.
Vyjimkou jsou na hfisti lezici pfedméty nebo obleCeni hrace odporujici slusnosti.

8.2.018

d) Jestlize je hra z jakéhokoliv dlvodu pfechodné pferusena, aniz mi¢ opustil hfisté
nebo aniz doslo k prestupku ze strany nékterého druzstva, nebo pfi rozhod€imu ne
zcela jednoznacné prehlednych situacich, muze nafidit rozehru mi¢em rozhodciho.
Také pfi odrazu mi€e od stropu nebo od stropu visicich zafizeni a téles se nafizuje
mic rozhodciho.
Mic rozhodC€iho se rozehrava v kazdéem pfipadé ze stfedové znacky.
Hraci se musi postavit vné stfedového kruhu a po hvizdu sméji jet k mici.
Mi€ mize byt rozehran vice udery.

Chapter Il - § 5 Advantage rule
2.4. Pravidlo o vyhodé

8.2.019
Protoze hrac, ktery se dopustil pfestupku, nesmi ze svého prestupku nikdy dosahnout
jakékoliv vyhody, nemusi rozhod¢&i utkani pferuSovat, jestlize soupef pfi tom zUstava
ve vyhodé nebo se do vyhodné situace dostava.
Je-li ponechana vyhoda oznamuje to rozhodci pfedpazenim ruky — viz obr. 2. a vy-
zvou ,hraj* (,go on). Perechanou-hodunelze-dodatecnérusit
Ponechana vyhoda m(ze byt v ramci téze herni situace zru$ena a hra vracena (roz-
hod¢&i muze vratit hru ve prospéch druzstva, které se neprovinilo).

Chapter Il - § 6 Riding behind goal line / Permission to participate the game
2.5. Vraceni za brankovou ¢aru, pravo znovu zasahnout do hry

8.2.020
a) Jestlize hra€ béhem hry (s vyjimkou pferuseni hry nebo pfestavky v poloCase)
spadne s kola, dotkne se zemé, opre se o hrace, zed, mantinel, mi¢ nebo branku,

neni od tohoto okamZziku opravnén hrat.
8.2.021

b)  Aby opét dosahl opravnéni hrat, musi zajet nebo bézet ihned za svou brankovou ¢aru
a vratit se do hfisté na stejné strané.
Musi pfitom pFejet brankovou ¢aru mimo trestné uzemi aspon jednim kolem, aby byl
opét opravnén hrat.

8.2.022

c) Jestlize spadly hra¢ naruSuje nepfimérené dlouhym stanim, lezenim, clonénim nebo
drzenim soupefe praubéh hry nebo se dotkne mi¢e s umyslem znevyhodnit soupefe,
dopousti se prestupku.

8.2.023

d) Jestlize se hrac€ v trestném uzemi dotkl zemé nebo se opfel o branku, musi opustit
trestné uzemi a jet nebo bézet za vnéjSi brankovou Caru, aby byl opét opravnén hrat.
Musi pfitom dotykovymi body obou kol opustit trestné uzemi a je opravnén znovu
hrat, az kdyz pfejef prekonal dotykovym bodem jednoho kola brankovou ¢aru mimo

trestné uzemi.
8.2.024

e) Zdrzi-li se spadly hrac v trestném uzemi, nafidi se 4M uder, jestlize se hrac nebo jeho
kolo dotkne mi¢e nebo omezi soupere.

8.2.025
f) Pfestupky pfi vraceni ve hfisti se trestaji volnym uderem, v trestném uzemi pak
4M uderem.
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Chapter Il - § 7 Scoring a goal
2.6. Platna branka

8.2.026

a) Branky je dosazeno, jestlize mic pfekroCil brankovou Caru. Kdyz se mic€ kutali po
zemi, musi svym stykovym bodem se zemi prekroCit zadni okraj brankové €ary. To
plati i pro mic, ktery ve vzduchu pfekrocil brankovou ¢aru. (Viz obr. 1.)
Branka je platna i tehdy, kdyz stfilejici hraC po uderu s kola spadne.

8.2.027

b) Posune-li se branka béhem hry ze své spravné polohy, neni pro uznani platné branky
smérodatna brankova €ara, ale myslena spojnice brankovych tyc€i. PfekroCi-li mi¢
mysSlenou spoijnici tyc€i, je branky dosazeno.

8.2.028

c) Uder mige nebo srazeni mi¢e do vlastni branky se vzdy pogita jako branka ve pro-
spéch soupere.

. L AM Gder.
8.2.029 (pUvodné 8.2.030 — nasledujici body precislovany)

d) Po neplatné brance nebo neuznané brance se stavi mi¢ na pravou rohovou znacku a
odtud se pokracuje ve hre. (Viz obr. 5. — gestikulaci smérem na rohovou znacku.)

Chapter Il - § 8 Out ball
2.7. Aut

8.2.030

a) Kdyz mi€ opusti na podélné strané hristé tim, Zze se prekuli nebo preleti pfes manti-
nel, hra se prerusi. Mi¢ rozhodci postavi 1 m od mantinelu v misté, kde mic hristé
opustil. Rozehrava druzstvo, které aut nezavinilo.
Protihraci musi byt nejméné 2 m od mice, kdyz se s nim bez hvizdu rozhod¢iho po-
kraCuje ve hre.
Je-li souper pfi rozehrani blize k mi€i nez 2 m, nafidi se proti nému volny uder.

8.2.031

b) Kdyz dopravi mi€ za brankovou €aru (vedle branky) utoCici druzstvo, musi rozhodc¢i
hru pferusit a mi¢ postavit na rohovou znaCku na té strané hfisté, na které mic preSel

do autu. Rozehrava branici se druzstvo.
8.2.032

c) Aut muZze byt rozehran vice dotyky rozehravajiciho hrace.
8.2.033

d) Aut postranni ani vedle branky se po uplynuti hraciho €asu jiZ nerozehrava.

Chapter Il - § 9 Corner ball
2.8. Roh

8.2.034

a) Kdyz se mi€ dostane za vlastni vnéjSi brankovou Caru (vedle branky) po dotyku vlast-
niho hrace nebo jeho kola, musi rozhod€i hru prerusit a postavit mi¢ na pfislusné
strané na rohovou znacku.
Rohovy uder se rozehrava na hvizd rozhodc¢iho poté, co hraci zaujali spravné posta-

veni.
8.2.035

b)  Pfi provadéni rohového uderu musi byt hrac hajici branku (brankar) obéma koly ve
svem trestném uzemi a jeho spoluhrac (pfedni hra¢) musi byt za stfedovou ¢arou na
opacné strané, nez na které je provadén uder.

Za Carkovanym obrannym uzemim pro né&j plati odstup 4 m od mice.
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Stfedovou ¢aru smi prejet a brankar smi opustit trestné uzemi az po provedeni uderu.
Rozehrano je, jakmile se rozehravajici hrac po hvizdu rozhodciho dotkne mice.

Druhy hra¢ druzstva provadéjiciho uder nesmi byt v soupefové trestném uzemi, ani
na protilehlé strané hfisté uvnitf soupefova obranného uzemi.

Stfedova Cara mezi znackou 4M uderu a stfedem trestného uzemi i ve svém mysle-
ném prodlouzeni do trestného uzemi se povazuje za “zed. To znamena, Ze pred pro-
vedenim uderu nesmi pres tuto “zed” pfesahovat ani uto¢nik, ani obrance.
Neni rozhodujici stykovy bod kola se zemi, ale Zzadna z nejvice vy€nivajicich casti
kola ani téla nesmi ani na zemi, ani ve vzduchu pfes tuto ,zed” pfesahovat.

8.2.036

c) Rohovy uder smi byt zahran jedinym dotykem.
Rozehrany mi¢, odrazeny od branky nebo od mantinelu neopravriuje uder provadéji-
ciho hrace k druhému uderu, dokud se mice nedotkl jiny hrac.

8.2.037

d) Rohovy uder se musi provadét i tehdy, kdyz pfed jeho provedenim uplynul ¢as (polo-
¢asu nebo utkani). Rohovy uder provadény po uplynulém ¢ase muze byt uznan za
platnou brankou jen, dosahne-li mi¢ branky pfimo z uderu nebo v disledku chybného
zakroku brankare. Oba na uderu nezucastnéni hraci se nesméji pfi provadéni uderu
po Case nijak zucastnit, ani klamné.

8.2.038

e) Rohovy uder provadény po uplynulém ¢ase fadné odvraceny za vnéjSi brankovou
¢aru neopravnuje k nafizeni dalSiho rohového uderu.
Za neregulérni hajeni branky se nafidi a provede 4M uder.

Chapter Il - § 10 Goal defence
2.9. Hajeni branky

8.2.039

a) VSechny prestupky brankare uvnitf trestného uzemi musi byt trestany 4M uderem.
8.2.040

b) Branku mulze hajit stfidavé kterykoliv z obou hracu.
Nachazi-li se branku hajici hra¢ (brankar) v trestném uzemi, pak smi odvraceni probi-
hat jen, kdyZ jsou obé& nohy na pedalech.
Nachazi-li se sou€asné pfednim a zadnim kolem v trestném uzemi, pak smi k odvra-

ceni pouzit i rukou.
8.2.041

c) Brankarfem zachyceny (drzeny) mi¢ nesmi byt odhozen za ¢arkované obranné
uzemi a musi se do tfi sekund opét dotknout zemé. Nesmi také byt hozen spoluhraci
mimo obranné uzemi napf. na hlavu, télo nebo kolo.

Dopadne-li zachyceny a odhozeny mi€ regulérné do obranného uzemi a pak se pre-

kuli pfes ¢aru obranného uzemi, neni to prestupek.
8.2.042

d) Odrazeni (vyrazeni) miCe (i opakované) rukama za obranné uzemi je dovoleno, jest-

lize pfedtim nebyl mi¢ drzen jednou nebo obéma rukama.
8.2.043

e) Mic odvraceny rukama, ktery se po dopadu na zem, at do obranného uzemi nebo
mimo né&, kutali dal, muze vést k platné brance jen tehdy, kdyz byl regulérné odvra-
cen a dotkl se ho jesté jiny hra€. Rukou tedy nelze branku dat, s vyjimkou vlastni

branky pfi chybném zakroku brankare.
8.2.044

f)  Brankar smi, poté co mi¢ zachytil, miCem jednou udefit o zem a opét ho chytit do ru-
kou. Poté musi byt mi¢ odhozen nebo zahran.
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Chapter Il - § 11 Penalty area
2.10. Trestné uzemi

8.2.045

a) V pribéhu hry se smi v trestném uzemi zdrzovat vZdy jen jeden hra¢ téhoz druzstva
jako brankar.
Hrac je v trestném uzemi, jestlize se zemé v trestném Uzemi dotyka néktera cast jeho

kola nebo téla.
8.2.046

b) Z uto€iciho druzstva smi v prabéhu hry vjet do soupefova trestného uzemi také jen
jeden hrac, a to jen tehdy, kdyz se v trestném uzemi jiz nachazi mic.
Hrac je v souperfoveé trestném uzemi, jestlize se zemé v trestném uzemi dotyka né-
ktera Cast jeho kola nebo téla.
Jestlize hrac ,vylovi“ z trestného uzemi mic, lezici tam na zemi, dotyka se trestného

uzemi. Prodlouzené trestné uzemi (vytazeny polokruh) nepatfi k trestnému uzemi.
8.2.047

c) Pokud se nachazi utoCici hra€ v tresthném uzemi soupefe tim, Ze byl mic€ z trestného
uzemi vyrazen, neni to pfestupek, kdyz se mi¢ pohybuje smérem od branky a bran-
kar neni utocnikem nijak omezovan.

Dostane-li se k mici jeden z utocicich hra€u, neni to vyhoda a piska se ,bez mice®,
volny uder z pruseciku stfedové Cary a trestného uzemi.

Utogici hrag, ktery zlistal v trestném Gzemi je opravnén hrat az, kdyz se nachazi opét
zcela mimo trestné uzemi.

8.2.048

d) Usoudi-li rozhod¢i na pfestupek, tresta se téz volnym uderem z praseciku stfedové
Cary a trestného uzemi. (,Bez mice.”)

8.2.049

e) Kdyz jsou oba hraci utoCiciho druzstva v soupefové trestném uzemi, i kdyz je tam
mic, nafizuje se téz volny uder z hranice trestného uzemi. Mi¢ rozehrava na hvizd

rozhodciho jeden z hracl braniciho se druzstva. Musi byt rozehrano jednim dotykem.
8.2.050
f)  Brankovisté (prostor v brance) je soucasti trestného uzemi.

Chapter Il - § 12 Free kick
2.11. Volny uder

8.2.051
a) Volny uder je trestem za prestupky, k nimz doslo mimo trestné uzemi. RozhodCi po-
loZi mi¢ na misto, na kterém k pfestupku doslo, nejméné 1 metr od mantinelu.

Poté co jsou hraci provinivSiho se druzstva vzdaleni nejméné 4 metry od micCe, roze-
hrava mi¢ po hvizdu rozhod¢&iho druzstvo soupefu.

Porusenim pravidel je nedodrzZeni této vzdalenosti od mi€e a neni pfi tom rozhodujici,
zda se braniciho hrace mi¢ dotkne nebo nedotkne {zobr-3—odstup-4-r).

Az do provedeni rozehry, tzn. do doby dotyku miCe rozehravajicim hraCem, musi byt
tato Ctyfmetrova vzdalenost dodrzena.

Pfi provadéni volného uderu ze vzdalenosti mensi nez 4 metry od branky, musi stat
brankar pred zapiskanim v trestném uzemi rovnobézné s brankovou ¢arou, maxi-
malné ve vzdalenosti 15 cm od Cary.

Volny uder musi byt zahran jedinym uderem, pfed druhym dotykem se musi nejdfive
dotknout mice jiny hrac€ nebo jeho kolo. Dotyk branky nebo mantinelu neopravriuje k
druhému uderu.
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8.2.052

b)

Volny uder musi byt proveden i po uplynuti regulérniho ¢asu (polo€asu nebo utkani).
Provadi se jesté ,posledni uder®.

Po uplynulém Case provadény volny uder muze vést k platné brance jen tehdy, kdyz
se mi¢ dostane do branky pfimo uderem nebo chybnym zasahem brankare.

Po uplynulém Case fadné odvraceny volny uder, srazeny za brankovou ¢aru, se jiz
netresta rohovym uderem.

Oba na uderu nezuc€astnéni hraci se nesmeji pfi provadéni uderu po Case nijak zu-
Castnit, ani klamné.

Za neregulérni hajeni branky se nafidi a provede 4M uder.

Chapter Il - § 13 Penalty kick
2.12. 4M uder

8.2.053

a)

b)

4M uder je trestem za:

prestupky proti pravidlim ve vlastnim trestném uzemi:

hrac je v trestném uzemi, jestlize €asti svého kola nebo téla je na zemi v trestném
uzemi. Také kdyz se pfi dotyku s trestnym uzemim soucasné dopusti pifestupku i
mimo trestné uzemi, nafizuje se 4M uder.

za nasledujici pfestupky mimo trestné uzemi:

—strbne=kola:
1. Jestlize hrac, ktery nema moznost dosahnout na mi¢, zastavi svého soupere
s umyslem zabranit gélu nemilosrdnym faulem (napf. i faulem protihrace, ktery
mic¢ nedrzi). (od 1. 1. 2021)

2. Kdyz hrag, ktery neni jiz opravnén hrat, umysiné opusti ,pevny stoj“, chizi, béhem,
skokem nebo jizdou zabrani soupefi pokraCovat ve hife nebo zadrzi mic.
Totéz plati i pfi pfestupku s kolem.

. UmyslIné zahrani rukou mimo trestné tzemi.

. UmyslIné odtazeni nebo posunuti branky hraéem nebo osobou doprovodu.
. KdyZ se hra¢ oddéli od kola a umysIné zachyti/odrazi mi¢ nebo omezuje soupere.
6. Kdyz je hrag, pfipraveny ke stfele do prazdné branky, soupefem faulovan.

g b~ W

8.2.054

c)

Pfi provadéni 4M uderu se museji vSichni hraci, kromé brankare a stfilejiciho, zdrzo-
vat za znaCkou 4M uderu, z niz bude uder provadén.

Po hvizdu rozhod¢€iho musi byt mic vystfelen pfimo na branku.

Oba na uderu nezucastnéni hraci se nesmeéji rusivé ani klamné, nijak podilet.

Protihra€¢ musi dodrzovat minimalni vzdalenost 4 metry od znacky 4M uderu a smi se
zdrzovat jen na protilehlé strané hfisté, nez ze které najizdi stfilejici hrac.

Oba na uderu nezucastnéni hraci sméji zasahnout do hry az po dotyku mice.

Kdyz se brankailv spoluhra¢ dopusti prestupku proti ttmto pravidlim, nafidi se opa-
kovani 4M uder.

Kdyz se dopusti prestupku proti t€mto pravidlim spoluhrag stfilejiciho, nafidi se proti
nému volny uder.
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8.2.055

d) 4M uder smi byt hran jen jedinym dotykem, a to pfimo na branku.
Projeti kolem mice nebo zastavovani pfi najezdu na mi¢ neni dovoleno.
Tyto pfestupky se trestaji volnym uderem.
Odrazeni miCe od konstrukce branky neopravnuje k druhému uderu.

8.2.056

e) Obrana pfi 4M uderu se provadi tak, Ze se brankaf postavi pfed hvizdem rozhod¢iho
obé&ma koly bezprostfedné vedle brankové ¢ary, maximalné 15 cm pred ni.
Toto svoje postaveni smi zménit az po provedeni 4M uderu.

Pfi pfestupku proti tomuto pravidlu se musi 4M uder opakovat.
8.2.057

f)  4M uder musi byt proveden, i kdyz ubéhl ¢as polo€asu nebo utkani. Kdyz zazni zavé-
re¢ny hvizd pfed provedenim uderu, musi rozhod¢i, kdyz je brankar pfipraven, prove-
deni zapiskat. Kdyz zazni zavéreCny signal béhem letu mice, ale mic jesté nedosahl
brankové Cary, neni platna branka a uder se neopakuje.
4M uder provadény po uplynuti ¢asu, muze byt uznan za platnou branku jen tehdy,
je-li dopraven mi€ do branky bez pfi¢inéni hra€d na uderu nezucastnénych. Za hrace
na uderu zuCastnéné se povazuji brankar a stfilejici.

Druhy uder po odrazeni micCe jiz stfilejici nesmi provést.

Je-li 4M uder, provadény po uplynuti ¢asu, regulérné odvracen za vnéjSi brankovou
¢aru, neopravnuje to k nafizeni rohového uderu.

Pfi neregulérnim hajeni branky se nafizuje novy 4M uder, pokud pfi tom nebylo dosa-
Zeno branky. Pfi neregulérnim provadéni uderu po uplynulém Case, napf. zastavova-
nim pfi najezdu apod., se provadéjici jiz netresta. 4M uder se vSak jiz neprovadi a hra
konci.

Chapter Il - § 14 Whistle signals
2.13. Signaly pist'alkou

8.2.058
a) Zahgjeni hry, roh, 4M uder, volny uder a mi¢ rozhodciho se rozehravaji na hvizd roz-
hodciho.

Rohovy, 4M uder a volny uder sméji byt zahrany jen jedinym uderem. Pfed dalSim
dotykem téhoz hrace se mi¢ musi dotknout jiného hrace nebo jeho kola.
Po provedeni uderu jsou vSichni ostatni hraci opét opravnéni hrat.

8.2.059

b) Jestlize rozehry, provadéné na hvizd rozhodcCiho, jsou rozehrany pfed hvizdem, musi
byt opakovany.

8.2.060

c) Pfipostrannim autu nebo autu za vedlejSi brankovou €aru se hra odpiska.
Rozhod¢&i musi mi€ ihned postavit a ihned jim maze byt zahrano bez piskani.
Povoleni hry neni vazano pfipravenosti brankare, muze se hrat ihned.

8.2.061

d) PfivSech prestupcich proti pravidlim musi rozhod¢&i jednoznacné ukazat, proti komu

je uder nafizen. Jednoznacné ukazovani rukou je nutné i pfi autech a rozich.
8.2.062

e) Volny a 4M uder, roh a mic€ rozhodcCiho se piska, jakmile hraci zaujali pfedepsané od-
stupy.
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Chapter Il - § 15 Complaints / Improper behavior / Unsporting behavior
2.14. Namitky, nepfistojné chovani, hrubé nesportovni chovani

toed
Pfi nepfistojném chovani hrace nebo druzstva, rozhod¢i hrace verbalné napomene
nebo napomene (zlutou kartou).
Nepfistojné chovani je i mimo jiné:
- kdyz hraci opakované kritizuji rozhodnuti rozhodciho,
- kdyz jsou vyvolany rozepfe se spoluhraem, soupefem, rozhod¢im sborem nebo
divaky,

- kdyz hraci opakované neopravnéné protestuji zdvizenim ruky,
-+  kdyZ se opakované vyskytuji umysiné pfestupky proti pravidlam,
- kdyz hraci bez opravnéného duvodu pfestanou hrat nebo opusti hfisté.

8.2.064

b) Je-li utkani opakované ruseno doprovodem rebo-pfiznivei nékterého druzstva s cilem
dosahnout vyhody pro toto druzstvo nebo nevyhody pro soupefe, nebo je-li rozhodci
opakované aeustale nevhodné kritizovan, ma rozhodcCi pravo hru prerusit, nechat za-
stavit Cas a provinilce usmérnit napomenout.

v s

s
- A O Ci v o ta - 1T GV
e

s s s

Rozhod¢i ma pravo takto se provinivsi ¢leny doprovodu potrestat Cervenou kartou.
(Cervena karta = vykazani z haly pro toto utkani.)

8.2.065

c) Pfinapominani se hra pferusi, necha se zastavit Cas (viz obr. 6) a zuCastnénym se
napomenuti oznami ukazanim zluté karty.
Duvod napomenuti, a kterému hraci je ur€eno, musi rozhod¢&i nahlasit rozhod&imu
sboru.
Rozhodc¢i sbor musi napomenuti i zbyvajici €as utkani ohlasit.
Poté se na pisknuti ve hie pokracCuje.

8.2.066

d) Jestlize chovani hrace vyvola dalSi napomenuti v témze utkani, napomene se nejprve
podle bodu 2.14 c) (8.2.065) zZlutou kartou. Nasledovné mu rozhod¢i ukaze Cervenou
kartu, ¢imz je vykazan ze hfisté. Utkani je hodnoceno jako prohrané O : 5, pokud vy-

8.2.067

e) Pfi hrubém nesportovnim chovani se hraci, bez pfedchoziho varovani nebo napomi-
nani, ukaze Cervena karta.
Hrubé nesportovni chovani je napf.:

4

kdyz hrac, ktery nasilné zastavi nebo zadrzi soupefe, nema moznost dosahnout
na mi¢ a védomeé si uvédomuije riziko, ze zpusobi protihraci zranéni, (od 1. 1. 2021)
hozeni kola,

nasilnosti vici hradum, funkcionardm nebo divakim,

urazka rozhodciho,

hozeni nebo stfeleni mice na rozhodciho,

umysliné najeti nebo vrazeni do rozhodc¢iho.

Toto pferuSené utkani je hodnoceno jako prohrané O : 5, pokud vysledek v té dobé

Vv,

LR 2R AR AN

8.2.068
f)  Napomenuti hrace se vzdy tresta Zlutou kartou.
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Chapter Il - § 16 Injuries and suspension of players and teams
2.15. Zranéni a vylouceni hracu nebo druzstev

8.2.069

Jestlize druzstvo nenastoupi nebo nastoupi opozdéné a pfi vylouceni druzstva plati nasle-

dujici nafizeni:

8.2.070

a) V zasadé je kazdé utkani, pfi jehoz zahajovacim hvizdu neni druzstvo na hfisti pfi-
tomno obéma hradi, prohrané 0 : 5.

8.2.071

b)  Pfi ur€ovani poradi utkani je rozhod€imu sboru dovoleno brat ohled na druzstva,

ktera se zjevné nezavinéné nedostavila vCas.
8.2.072

c) Druzstvo, které se nedostavi v€as, zUstava v turnaji, pokud nejsou odehrana utkani
kola. Utkani podle poradi utkani jiz proslé se vSak povazuji za prohrané 0:5.

8.2.073

d) Je-li druzstvo vyfazeno, protoZe se nezucastnilo turnaje nebo hraciho dne, povazuji

se vSechna utkani ve prospéch soupefu jako vyhrané 5 : 0.
8.2.074

e) Po vykazani ze hristé, podle bodu 2.14 d) (8.2.066), mize doty&ny hrac nastoupit do
dalSiho utkani.
8.2.075

f) Po vykazani ze hfisté, podle bodu 2.14 e) (8.2.067) nasleduje automaticky zakaz
startu v nasledujicich dvou mistrovskych utkanich.
PFi zavazném prestupku muze byt proti provinilému provinilym zavedeno fizeni u pfi-
slusného svazu (vyboru, odborné komise nebo sportovniho soudu).
Za vylouceného hrace muze v nasledujicim utkani nastoupit opravnény nahradnik.
8.2.076
g) Pfivylou€eni obou hra€d druzstva, podle 2.14 €) (8.2.067), z turnaje se vSechna

utkani druzstva anuluji. Druzstvo nema narok na umisténi ani cenu.
8.2.077

h)  Pfi vylou€eni obou hracl druzstva, podle bodu 2.14 €) (8.2.067), v jednom hracim dni
(kole) béziciho mistrovstvi se odehrana utkani pocitaji podle dosazeného vysledku.
Neodehrana utkani se pocitaji jako prohry O : 5.

8.2.078

i) Je-li druzstvo vyfazeno pro zranéni, onemocnéni nebo nepfitomnost nahradnika z
turnaje, pocitaji se odehrana utkani podle dosazeného vysledku a neodehrana utkani
jako prohry O : 5.

8.2.079

j) Postup pfi zranéni
Jestlize hra€ zvednutim ruky signalizuje zranéni, muze rozhod¢&i hru prerusit.
Pozna-li, Ze toto zranéni neni jednoznacné, mize zvednutim ruky naznadit, Ze signa-
lizaci hraCe bere na védomi, ale nemusi tim byt donucen hru pferusit.

Rozhod¢i musi posoudit, nakolik je signalizované zranéni pfedstirané, napf. kdyz
soucasné ma hrac zavadu na kole. V tomto pfipadé hru nepferusi.

Usoudi-li rozhodci, Ze jde o zranéni, pferusi hru, necha zastavit Cas, da pokyn vedou-
cimu druzstva a/nebo lékafi, ze nyni mohou vstoupit do hfisté.

Vstoupit na hraci plochu mohou pouze jeden odpovédny vedouci, lékaf nebo zdravot-
nik. Vstoupi-li vedouci druzstva nebo lékar pfed pokynem rozhodciho do hristé, druz-
stvo je potrestano 4M uderem.

Bé&hem tohoto pferuseni kvali zranéni mohou byt kola opravovana za mantinelem

v prostoru pro doprovod (,Coaching zone®).

Brankovi rozhodCi musi tento postup pfesné sledovat, pfipadné prestupky, proti to-
muto pravidlu mohou usmérnit nebo vysvétlit.
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8.2.080
Jestlize se hrac vaznéji zranil a rozhodci se presvédcil o tom, Ze hra¢ nebude scho-
pen pokraCovat ve hfe, nastoupi nahradnik. Hra musi pokracovat do povolené doby
preruseni (5 minut). Ve zvlastnich pfipadech muze rozhod¢i tuto dobu pferuseni pro-
dlouzit az na 10 minut.

Zranény hra¢ muaze po ohlaseni rozhod€imu nebo hlavnimu rozhod€imu opét nastou-
pit v dalSich utkanich.

Je-li tentyz hra¢ podruhé nahrazen nahradnikem, nemuze jiz nastoupit.

Jeden z kmenovych hracu druzstva musi vzdy zustat ve hre.

Zadny jiny hraé nesmi b&hem preruseni kvili zranéni opustit hraci plochu.

Vedouci soupefova druzstva nesmi béhem tohoto preruseni vstoupit na hfisté, musi
zustat za mantinelem ve vymezeném prostoru pro doprovod (,Coaching zone®).

Chapter lll RESULTS / CLASSIFICATION BY POINTS / OBJECTIONS
3. Vysledky, hodnoceni, namitky

Chapter lll - § 1 Results
3.1. Vysledky

8.3.001

Kazdy platny uder do branky se pocita jako dosazena branka.
8.3.002

Po kazdé dosazené brance, v poloCase a po ukonceni utkani se musi nahlas ozna-
mit stav.

8.3.003
Zapisovatel zaznamenava pisemné dosazené platné branky.
Na ukazateli se ma hra€um a divakim oznamovat stav hry.

8.3.004
Vitézem utkani je druzstvo, které dosahlo vice branek. Jestlize obé druzstva do-
sahla stejného poctu branek, je vysledek nerozhodny.

Chapter lll - § 2 Classification by points
3.2. Hodnoceni

8.3.005
Za vitézstvi se pocitaji tfi body ve prospéch vitéze.
Nerozhodny vysledek se pocita jako jeden bod pro obé druZstva.

Prohra znamena 0 bodu pro prohravajici druzstvo.
8.3.006

Poradi v soutézi se urCuje podle souctu bodu, které druzstva ziskala.
8.3.007
Kdyz se hraji vyfazovaci a jina utkani, pocitaji se body jen pro odpovidajici kolo.
Mohou se ale také sc€itat, napf. body z pfedkol, odvet nebo vice kol, dohromady.
8.3.008
Kone&nym vitézem je druzstvo, které ziskalo nejvice bodu.

Chapter lll - § 3 Ties / Final matches
3.3. Rovnost bodt / rozhoduijici utkani

8.3.009
a) Hraci dny nebo jednotliva kola dlouhodobé soutéze.
Pro ur€eni pofadi v kole je pfi rovnosti bodl rozhodujici brankovy rozdil.
Brankovy rozdil se vypocte, kdyz se od vstfelenych branek odectou obdrzené branky.
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Vysledek tedy maze byt kladny, zaporny nebo nulovy.

Pfi shodném brankovém rozdilu je lepSi druzstvo, které vstreli vice branek.

Je-li i zde shoda, museji se hrat rozhodujici utkani podle bodu 1.12. ¢) (8.1.046), po-
kud jde o postup nebo sestup do jiné soutéze.

8.3.010

b)

Finalové kolo pfi mistrovstvich, narodnich a mezinarodnich turnajich.

Pfichazeji-li v uvahu na vitézstvi dvé druzstva se stejnym bodovym ziskem, sehraji
spolu rozhoduijici utkani podle bodu 1.12. c) (8.1.046).

Kdyz ten skoncCi nerozhodné&, provedou se 4M udery podle bodu 3.4.(§ 4)

Pfichazi-li v uvahu na vitézstvi vice druzstev se stejnym bodovym ziskem, vyhodnoti
se vzajemna utkani téchto druzstev. Ta dvé druzstva, ktera z téchto druzstev maji

z tohoto porovnani nejvice bodu, sehraji spolu rozhodujici utkani podle bodu 1.12.c)
(8.1.046).

Kdyz ten skoncCi nerozhodné, provedou se 4M udery podle bodu 3.4. (§ 4)

Pfichazi-li v uvahu na vitézstvi vice druzstev se stejnym bodovym ziskem po bodo-
vém vyhodnoceni jejich vzajemnych utkani, urCi se dvé nejlepsi druzstva podle nej-
lepSiho brankového rozdilu z jejich vzajemnych utkani. Je-li i ten stejny, jsou nejlepsi
dvé druzstva s nejvice nastfilenymi brankami.

Ta pak hraji rozhodujici utkani podle bodu 1.12.c) (8.1.046).

Kdyz je i brankové hodnoceni stejné u vice druzstev, pouzije se k urCeni nejlepsiho
brankovy vysledek z celého turnaje.

Dvé druzstva s nejvétSim brankovym rozdilem nebo pak s nejvice nastfilenymi bran-
kami sehraji rozhodujici utkani podle bodu 1.12.c) (8.1.046).

KdyZ rozhodujici utkani skonCi nerozhodné, provedou se 4M udery podle bodu 3.4.
(§4).

Pouze v pfipadé, Ze po zavérecném kole je podle postupu uvedeného hodnoceni
stale vice nez dvé druzstva shodnych, sehraji tato vSechna druzstva vzajemné rozho-
dujici utkani kazdy proti kazdému.

Poradi téchto utkani se urci losem, stejné tak jako i pravo rozehry.

Druzstvo, které ziska v téchto rozhodujicich utkanich nejvice bodu je vitézem.

Kdyz po téchto rozhodujicich utkanich zistanou dvé nebo dalsi druzstva bodoveé vy-
rovnana, provedou se 4M udery podle bodu 3.4. (§ 4).

Za vyhranou stfelbu 4M udert ziskava druzstvo tfi body.

Druzstvo s nejvétSim bodovym ziskem je vitézem.

Kdyz i zde dojde k rovnosti bodu je vitézem druzstvo, které pfi 4M uderech ma nej-
lepSi brankovy rozdil, pfipadné pak nejvice vstfelenych branek.

KdyZ ani po tomto hodnoceni neni rozhodnuto, pokracuje se ve 4M uderech po jedné
stfele kazdého druzstva az do dosazeni rozhodného vysledku.

Druzstva, ktera se podilela na rozhodujicich utkanich, jsou v kone€ném umisténi za-
fazena podle vysledku téchto utkani.

Druzstva, ktera nehrala o vitézstvi, se umistuji podle svého bodového zisku branko-
vého rozdilu, resp. vice nastfilenych branek.

Je-li ve vSem shoda, rozhoduje vzajemné utkani, a pokud bylo nerozhodné, musi se
sehrat rozhodujici utkani, jde-li o postup nebo sestup.

8.3.011

c)

Mistrovstvi svéta, kontinentu, svétovy a kontinentalni pohar.

U téchto soutézi se o medaile bojuje stejné, jak urCuje bod 3. 3. b) (8.3.010).
Druzstva, ktera se umisti na mistech bez medaile, se hodnoti podle ziskanych boda,
brankového rozdilu, vice vstfelenych branek.
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Pfi rovnosti rozhoduje jejich vzajemné utkani a bylo-li nerozhodné, musi sehrat rozho-
dujici utkani.

Chapter lll - § 4 Penalty kicks
3.4. Provadéni 4M uderu

8.3.012
KdyZ jsou po odehranych rozhodujicich utkanich dvé nebo vice druZstev se stejnym
bodovym ziskem, musi se provést 4M udery.
PFi prvnim stfileni 4M udert musi kazdy z hra¢l zacastnénych druzstev provést dva
4M udery na soupefovu branku.

8.3.013
RozhodCi ur€i losem zahajujici druzstvo, kazdé z druzstev oznami svého zahaijuji-
ciho hrace, pak se stfidavé provadéji udery.
Stfilejici musi ve stejném poradi stfilet vzdy své dva miCe na branku soupere.
Brankaf v druzstvu se mUlze stfidat.

8.3.014
Vitézné druzstvo ziskava tfi body.
Kdyz po 4M uderech nedoslo k rozhodnuti, pokracuje se po jednom 4M uderu za
kazdé druzstvo az do rozhodnuti.

Chapter lll - § 5 Objections
3.5. Namitky / smérnice UCI

8.3.015
a) Nelze mit namitky proti rozhodnuti rozhodc€iho o dé&jich na hfisti nebo o jeho rozhod-
nutich na zakladé uvahy.

Stejné tak nejsou pripustné namitky proti nasazeni rozhodcich.

8.3.016

b)  Namitky proti skupinam, zafazeni do skupin, pofadi utkani, program soutéze apod.,
musi byt vzneseny bezprostfedné po jejich obdrzeni.

8.3.017

c) Namitky proti hfisti, mici, brankam apod., musi byt vzneseny pfed zahajenim hry.
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3.6. Zobrazeni gestikulace rozhod¢iho

OBR. 1
Platna branka

OBR. 5
Neplatna branka

OBR. 4
Zdrzovani h

OBR. 6
Zastaveni ¢asu (time out)
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